"HACK” DIN NABO - Spilleregler

Dette er et spil om at udforske og forsta din placering i den digitale verden. Hvad findes
der af viden om dig, som alle kan finde online? Hvad registrerer andre om dig med dit
vidende? - og uden dit vidende? Hvem er dit digitale “du”?

Runde 1 (10 min.):
e (Ga sammen to og to. Undersgg en kendt person pa nettet. Hvilket par kan
finde flest oplysninger om personen?
e Brug "Hack” en kendt-skemaet.

Runde 2 (20 min.):
¢ | skal nu "hacke” hinanden to og to: Brug internettet til at se hvor mange
informationer, | kan finde om hinanden.
Brug "Hack” din medstuderende-skemaet.
Efter 10 min. kan | dele erfaringer i klassen: Hvilke websites er gode at sage
information pa? Hvilke sageord er gode? Derefter sgger | videre i 10 minutter
mere.

Aftal farst:

¢ De, som skal undersgges, skal give accept.

e Etik: Hvad gor man, hvis man finder noget om sin kollega, som
vedkommende ikke gnsker, at andre skal se? Der aftales regler inden
start.

Ma man lave sggninger vha. ansigtsgenkendelse?
Sarg for at det, der noteres om andre (pa papir eller digitalt), bliver
makuleret eller slettet efter spillet.

Tips:
Du kan f.eks.
* Bruge Facebook, Instagram og andre sociale medier
» Bruge Google billedsggning
* Bruge Krak
* Finde oplysninger om boliger og hussalg via Boliga.dk
» Finde billeder af huse og steder pa Google Maps
* Bruge LinkedIn
* Bruge lasso.dk
* Kombinere navn og by
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